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Narviimpulsi uilekanne ja sunaps

Tanases tunnis tutvume narviimpulsi Ulekandega. Moodustage 4-6-likmelised rihmad ja
taitke toolehe Ulesanded. Vajadusel kasutage selleks bioloogiaalast kirjandust voi
internetiotsingut. Pange tahele, et hea tava on alati ara mainida ka allikad, kust lisainfot
hankisite.

1. Vaadake koos minutipikkust animatsiooni narviimpulsi tlekandest:

https://Iwww.youtube.com/watch?v=dSkxIpNs3tU (Daniel Hausmann, 2010).

2. Kujutlege, et olete animatsiooni autorid ja animatsiooni tdiendamiseks on teil vaja
selgitavat juttu. Koostage lihike jutuke, mis toetaks animatsiooni ja selgitaks
toimuvat.

a. Jutukese koostamisel pange esmalt paika erinevate kaadrite algusajad, mis oleks
pidepunktiks lugejale ning mida saaks kasutada teksti animatsioonile peale
lugemise hdlbustamiseks.

b. Seejarel moelge, millist protsessi igas kaadris kujutatud on ja Uritage see
voimalikult lGhidalt &ra seletada. Hea oleks, kui protsessi kirjeldus kestaks ajaliselt
umbes sama kaua kui vastav kaader animatsioonis.

3. Valige oma rihma liikmete seast kdige iimekam esineja, kes klassi ees jutu nii ette
kannab, et koos animatsiooniga naidatuna tekib terviklik lGhillevaade narviimpulsi
likumisest ja keemilise sinapsi olemusest.
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https://www.youtube.com/watch?v=dSkxlpNs3tU
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Narviimpulsi uilekanne ja sunaps

Kasutame Scratch’i mudelit, et uurida, kuidas toimub narviimpulsi Ulekanne. Ava mudel
http://scratch.mit.edu/projects/17320222/. Enne Ulesannete juurde asumist tutvu kindlasti
animatsiooni juures oleva instruktsiooniga.

Uurige koos paarilisega mudelit ja vastake jargmistele kisimustele. Vajadusel kasutage
selleks bioloogiaalast kirjandust vdi internetiotsingut. Pange tahele, et hea tava on alati ara
mainida ka allikad, kust lisainfot hankisite.

Vajutades mudeli lehel nupukest ,See inside” naete, kuidas mudel on kokku pandud. Vdite
proovida iseseisvalt kodus mudelit tdiendada nii, et see kajastaks leitud vastuseid. Abi saab
siinkohal Scratch’i kasutusjuhendist aadressil

http://scratch.ttu.ee/Scratch/Juhend/Scr juhend.html

1. Kuidas nimetatakse seda narviraku osa, mis vdtab vastu signaale?
2. Kuidas nimetatakse seda narviraku osa, mis annab edasi signaale?
3. Kas animatsioonil on kujutatud elektrilist voi keemilist siinapsi? Miks?
4. Kuidas selgitada moistet nérviimpulss?

5. Mis on slinaps?

6. Arutlege paarilisega, mis juhtub inimesega, kui tema narvirakud on saanud kahjustada ja
enam normaalselt sighaale edasi anda ei saa. Kas ja kuidas oleks voimalik selliseid
kahjustusi ravida?
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